
Algoritme 1: Prims algoritme Side 738
Procedure Prim (G: v�gtet graf med n punkter)
S := tr� best�aende af �et punkt
for i := 1 to n� 1
begin
. e := kant med minimal v�gt mellem et punkt i S og
et punkt ikke i S
. Tilf�j e og endepunkt til S
end
f S er et minimum v�gt udsp�ndende tr�g



V : et alfabet.
V �: m�ngden af strenge over V .
En delm�ngde L � V � kaldes et sprog.

Hvis A;B � V � s�a de�neres konkatenering af A og B:
AB = fxy j x 2 A; y 2 Bg;

hvor xy er x konkateneret med y.



For A � V � og et helt tal n � 0 de�neres An rekursivt:

� A0 = f�g

� For n � 0: An+1 = AnA

A� =
1[
k=0

Ak



En endelig automat M = (S; I; f; s0; F ) best�ar af

� S endelig m�ngde af tilstande.

� I inputalfabet.

� f : S � I ! S en (transitions-) funktion. Hvis vi er
i tilstand s og l�ser et symbol a fra inputstreng s�a
g�ar vi til tilstand f(s; a).

� s0 2 S starttilstand.

� F � S sluttilstand.



Udvidelse af f til en funktion f : S � I� ! S:
f(s; x) hvor x = x1x2 : : : xk 2 I� de�neres rekursivt:

� f(s; �) = s

� for k � 1 er f(s; x1x2 : : : xk) = f(s1; x2 : : : xk) hvor
s1 = f(s; x1)

L(M) = fw 2 I� j f(s0; w) 2 Fg er sproget accepteret af
M .


