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Eksempler p�a slutningsregler:

Modus ponens p
p! q

) q

Modus tollens :q
p! q

) :p

Hypothetical syllogism p! q
(K�deslutningsregel) q ! r

) p! r

Simpli�kation p ^ q
) p

Addition p
) p _ q

Se 
ere slutningsregler i Rosen, afsnit 1.5.



Afsnit 3.1

De�nition 1. En algoritme er en endelig m�ngde af pr�cise

instruktioner til at udf�re en beregning eller l�se et problem.

Dette er ikke en egentlig de�nition i matematisk forstand.

R�kkef�lgen af instruktioner er vigtig!

Yderligere egenskaber for en algoritme:

input, output, pr�cis de�neret, korrekt, endelig, hver skridt kan

udf�res p�a endelig tid, generel

Algoritme=Procedure



Algoritme 2: line�r s�gning Side 170

procedure linear search(x:heltal, a1; : : : ; an: forskellige heltal)

i := 1

while i � n and x 6= ai
. i := i+1

if i � n then location := i else location := 0

f hvis location = 0 s�a er x ikke i listen, ellers er alocation = x g



Algoritme 3: Bin�r s�gning Side 172

procedure binary search(x: heltal, a1; : : : ; an: voksende f�lge af

heltal)

i := 1

j := n

while i < j

begin

. m := b(i+ j)=2c

. if x > am then i := m+1

. else j := m

end

if x = ai then location := i

else location := 0

f hvis location = 0 s�a er x ikke i listen, ellers er alocation = x g



Algoritme 4: Bubble sortering Side 173

procedure bubblesort(a1; : : : ; an: reelle tal med n � 2)

for i := 1 to n� 1

. for j := 1 to n� i

. if aj > aj+1 then ombyt aj og aj+1
f a1; : : : ; an er nu i voksende r�kkef�lgeg



Algoritme 6: gr�adig byttepenge algoritme Side 175

procedure change(c1; : : : ; cr; n: positive hele tal)

fder skal udbetales n cents ved hj�lp m�ntv�rdier c1 > c2 >

: : : > crg

for i := 1 to r

. while n � ci

. begin

. . tilf�j en m�nt med v�rdi ci til byttepengene

. . n := n� ci

. end


