
Afsnit 1.6

Typer af resultater, der kan bevises:

S�tning (Teorem): vigtigt resultat.

Proposition: mindre vigtigt resultat.

Lemma: resultat, der i sig selv ikke er s�a interessant,

men kan bruges til at bevise en s�tning.

Korollar: resultat, der let kan bevises, n�ar en s�tning

er bevist.



Afsnit 3.1

De�nition 1. En algoritme er en endelig m�ngde af

pr�cise instruktioner til at udf�re en beregning eller l�se

et problem.

Dette er ikke en egentlig de�nition i matematisk for-

stand.

R�kkef�lgen af instruktioner er vigtig!

Yderligere egenskaber for en algoritme:

� input



� output

� pr�cis de�neret

� korrekt

� endelig

� hver skridt kan udf�res p�a endelig tid

� generel



Algoritme 1: �nd st�rste element i liste Side 169

procedure max(a1; : : : ; an: heltal)

max := a1
for i := 2 to n

. if max < ai then max := ai
f max er det st�rste element g



Algoritme 4: Bubble sortering Side 173

procedure bubblesort(a1; : : : ; an: reelle tal med n � 2)

for i := 1 to n� 1

. for j := 1 to n� i

. if aj > aj+1 then ombyt aj og aj+1
f a1; : : : ; an er nu i voksende r�kkef�lgeg



Algoritme 6: gr�adig byttepenge algoritme Side 175

procedure change(c1; : : : ; cr; n: positive hele tal)

fder skal udbetales n cents ved hj�lp m�ntv�rdier c1 >

c2 > : : : > cn, (cn = 1)g

for i := 1 to r

. while n � ci

. begin

. tilf�j en m�nt med v�rdi ci til byttepengene

. n := n� ci

. end



F.eks.

� c1 = 25 quarter

� c2 = 10 dime

� c3 = 5 nickel

� c4 = 1 penny


