Afsnit 3.2

f(x),g(x): funktioner.
Vi siger f(x) er O(g(x) hvis der findes konstanter k, C sa

[f(2)] < C-g(2)],

for alle (hele eller reelle) tal =z > k.
Idé: f(x) er et kompliceret udtryk, eller funktion der ikke
kan beregnes praecist. g(x) er et simpelt udtryk. g¢g(z)

vokser mindst lige sd hurtigt som f(x).

Eksempel.
2 + 62% + 322 4+ 5 er O(z°)

n® +6nt+3n245 er O(n>)



f(x),g(x) : funktioner.
Vi siger at f(x) er Q(g(x)) hvis der findes positive kon-
stanter k,C sa

[f(2)] > C - g(2)],

for alle (hele eller reelle) tal =z > k.
(f(x) er Q2(g(x)) hvis og kun hvis g(z) er O(f(x)).)
Vi siger at f(x) er ©(g(x)) hvis f(x) er O(g(x)) og f(x)

er Q(g(x)).
(f(x) og g(x) “vokser lige hurtigt”)



Algoritme 2: lineaer sggning Side 170

procedure linear search(xz:heltal, a1,...,an: forskellige
heltal)
=1
while : <n and = # q;
1 =1+ 1
If + <n then location .= 1 else location .= 0O

{ hvis location = 0 sd er x ikke i listen, ellers er ajycation =

T}



Algoritme 3: Binaer sggning Side 172

procedure binary search(x: heltal, a1,...,an: voksende
fglge af heltal)
=1
] =mn
while 1 <y
begin
m =[G+ )/2]
ifz>amtheni:=m-+1
else j .=m
end
If = a; then location .= 1
else location := 0
{ hvis location = 0 sa er x ikke i listen, ellers er a;,cqtion =

z



Algoritme 6: gradig byttepenge algoritme Side 175

procedure change(cq,...,cr,n. positive hele tal)
{der skal udbetales n cents ved hjzlp mgntvaerdier ¢; >
co>...>cp, (cn=1)}
for : ;=1 to r
while n > ¢;
begin
tilfg] en mgnt med vaerdi ¢; til byttepengene
n.—mn—c
end



Afsnit 3.3

Betragt en algoritme.

n . st@grrelsen af input.

f(n) : det stgrste antal skridt algoritmen bruger hvis
inputtet har stgrrelse n. (worst case)

Find et simpelt udtryk g(n) sa f(n) er O(g(n)).

Vi siger at algoritmen har (tids-) kompleksitet O(g(n)).



